Club de Slot ALMODELI ARAGON - TEMPORADA 2.007

Velocidad en Madera (1:24)

REGLAMENTO DEPORTIVO

1-. PISTA:

Circuito permanente de velocidad en madera, de 48
mts. de cuerda y 6 carriles compensados a escala 1/24.
No se podra afiadir ningtn tipo de aditivo en la pista
para alterar su adherencia establecida por Ia
organizacion.

2-. DESARROLLO DE LA CARRERA:

Entrenos libres: El director de carrera tiene plena
potestad para organizar los entrenamientos libres,
segun el nimero de pilotos presentes en la carrera y
en funcion del horario de desarrollo de las
competiciones. Si hay mas de 6 pilotos presentes se
organizaran tandas de grupos con un tiempo limitado
en cada carril.

Inscripciones: Todos los pilotos deberan formalizar su
inscripcion a la carrera durante el turno de entrenos
libres y a peticion de la organizaciéon que establecera
un limite de tiempo maximo para ello. El coste de la
inscripcion asi como el nimero maximo de pilotos
participantes sera el establecido por el club
organizador en la convocatoria de la competicion.
Entrenamientos Oficiales: Todos los pilotos inscritos
deberan realizar una manga clasificatoria que
consistira en rodar durante 1 minuto y en solitario por
un carril elegido por el propio piloto, colocando este
su coche en cualquier tramo de la recta principal y por
detras del puente de control una vez haya sido
llamado por el Director de Carrera. El carril de inicio
de cada carrera lo determinara la posicion en la que
queden los pilotos en estos entrenamientos oficiales;
asi pues, el primer mejor tiempo es el primer piloto
que elige carril de inicio, el segundo mejor tiempo es
el segundo que elige carril y asi sucesivamente. Para
establecer el orden de estos entrenamientos oficiales
se aplicara la clasificacion obtenida del campeonato
para la categoria o el ranking general de pilotos,
comenzando con los pilotos con peor clasificacion y a
igualdad de puntos por los que hayan formalizado
mas tarde su inscripcion. Igualmente, el club
organizador podra sustituir la clasificacion de la
manga de entrenos oficiales por la clasificacion
obtenida del campeonato para la categoria o por la
clasificacion del ranking general de pilotos.

Carrera Final Velocidad: Cada manga de 6 pilotos
(empezando por los peor clasificados en los
entrenamientos oficiales) participard durante un
determinado tiempo (3, 4 6 S minutos) en cada uno
de los carriles donde se les iran sumando las vueltas.
Los cambios de carril se efectuaran por la
organizacion en el mismo lugar dénde se han parado
los coches una vez cumplido el tiempo. En el ultimo
cambio de carril se anotara también la seccion del
circuito (también llamada coma) donde ha terminado.
Los cambios de carril corresponderan a la serie 1-3-5-
6-4-2 (impares suben, pares bajan).

Clasificacion final: El ganador es el piloto que haya
recorrido el mayor niimero de vueltas de todos los
participantes. En caso de empate a vueltas, el
resultado se determinard por la seccion del circuito
donde ha terminado (la coma).

- Es obligacion de todo piloto el respetar la Orden de
“silencio” dada por un piloto participante o el
Director de Carrera.

3-. EMPATES:

Carrera: En caso de empate en la carrera se
consultaran  los tiempos realizados en los
entrenamientos oficiales, el piloto con mejor tiempo
se clasificara por delante.

Campeonato: En caso de empate al final del
campeonato se consultaran los resultados de las dos
ultimas carreras, el piloto con el mayor total de
vueltas se clasificara por delante. En caso de nuevo
empate el piloto con el mejor tiempo en los entrenos
oficiales de la ultima prueba se clasificara por delante.

4-. COMISARIOS:

- La funcién de los comisarios sera la de colocar los coches
en el carril, si éstos se salen, en la zona que tienen asignada
para toda la manga.

- Ademas deberan proceder al cambio de carril de los
coches una vez terminado el tiempo establecido.

- Hacer de Comisario sera obligatorio para todos los pilotos
inscritos en la carrera, y se efectuara justo después de haber
competido (para la primera manga, los comisarios seran los
ultimos pilotos en participar). La posicion sera designada
por el director de carrera.

- Es obligacion del Director de Carrera el establecer el
mismo numero de comisarios de asistencia en todas las
mangas de la carrera, por lo que todos los pilotos
participantes deberan estar presentes hasta que la carrera
finalice y se hagan publicos los resultados de la misma,
salvo causas de fuerza mayor justificadas (enfermedad,
accidente, etc...).

- La funcion de comisario sera realizada de pié y en la zona
asignada por el Director de Carrera, a menos que este
especifique lo contrario.

- Realizando la tarea de comisario queda expresamente
prohibido: Comer, Beber, Fumar, Hablar por el movil,
establecer conversacién o cualquier otra acciéon que bajo la
supervision del Director de Carrera sea considerada que
afecta gravemente al desempeiio de dicha funcion.

- Es obligacion del Director de Carrera avisar a un
comisario del incumplimiento de las normas, asi como de
sancionar al mismo con una penalizacién de entre 10 y 30
vueltas por reiterado incumplimiento doloso de las mismas.
- En caso de ausencia o abandono se procedera a la
exclusion del piloto de la carrera y del resto del
campeonato, si es el caso.

5-. MANIPULACIONES DEL VEHICULO:

Quedara prohibida cualquier modificacion al coche una vez
haya sido verificado para los entrenos oficiales, si no es por
expresa indicacion del director de carrera y previa peticion
a este, si es el caso. Durante la carrera, Unicamente se
podra manipular el coche por el piloto en tiempo real de
carrera, no se podra arreglar o manipular el mismo durante
los tiempos muertos entre los cambios de carriles, ni en las
pausas, salvo expresa indicacion del director de carrera al
piloto. El incumplimiento de esta norma podra conllevar la
descalificacion del piloto en la carrera. Unicamente se
permite el ajuste de trencillas antes del comienzo del turno
de entrenos oficiales.

La rotura de piezas de carroceria (alerones o piezas de
tamafo considerable de la carroceria) debera ser fijadas de
nuevo en su sitio correspondiente durante la carrera, siendo
el director de carrera autorizado a parar un coche si cree
que necesita fijar algin elemento de la carroceria,
respetando la buena fe del piloto en parar y reparar el coche
en las 5 wvueltas posteriores al incidente. (Excluidos
retrovisores, faros, antenas y limpiaparabrisas).

6-. VERIFICACIONES - PARQUE CERRADO:
Verificaciones: Antes de los entrenamientos oficiales el
director de carrera procedera a una primera verificacion de
todos los vehiculos, que deberan ser entregados abiertos
por los pilotos participantes, dejando en pista unicamente
los que cumplan el reglamento técnico y posean la
inscripcion efectuada. Unicamente se podra inscribir un
coche por piloto. Finalizada la prueba, los 3 coches
vencedores pasaran obligatoriamente una segunda
verificacion técnica con el coche abierto nuevamente.
Parque cerrado: Una vez los coches estén verificados
permaneceran dentro del parque cerrado en todo momento,
no pudiéndose manipular ni por pilotos, ni por la
organizacion, que no sean responsables del parque cerrado,
salvo expresa indicacion del director de carrera.

7-. MANDOS:

- Se admiten mandos de cualquier marca comercial con
distribucién efectiva en Espafla. Otros mandos de
construccion privada o con modificaciones artesanales y
sin distribucion comercial en Espafia, deberan ser
homologados por la direccion técnica y deportiva del Club
de Slot Almodeli-Aragén, solicitando el piloto la

aprobacion técnica del mando con suficiente
antelacion a la disputa de la competicion.

La pista posee conexiones del tipo Banana
independiente de 4mm. mediante las cajas “Stop &
Go” de la marca DS Racing Products. La
interpretacion de colores es: Rojo = Cable Freno,
Negro = Cable Cursor, Gris = Cable Maximo

El mando debe unicamente administrar la
corriente suministrada por la pista.

- Cualquier incremento del voltaje en la pista, en
referencia al voltaje suministrado por el
transformador no esta permitido.

- La regulacion del voltaje suministrado debe ser
controlado manualmente por el piloto. EI Control
automatico por parte del mando no esta permitido.

8-. VOLTAJES:

Escala 1/24 MODELCAR: 20 Voltios.

Escala 1/24 PARMA SCALECAR: 12 Voltios.
Escala 1/28 GRUPO Z: 12 Voltios.

Se competira a un voltaje fijo segun la tabla
anterior, con un margen de error de +/- 0.1 Voltio
y regulado bajo fuentes DS Racing Products
modelo DS Power 5 de 5 Amperios de potencia.

9-. RECLAMACIONES:

Si por cualquier razén un piloto inscrito desea
formalizar una reclamacion a la organizacion para
la verificaciéon de algin coche participante o el
mando de un piloto, esta debera ser por escrito,
dirigidas al director de carrera, firmada por el piloto
y acompaiiada de un depoésito de 30 € durante los
30 minutos posteriores al final de la carrera
(finalizacion del ultimo carril de la tltima manga
de la carrera). En caso de que la reclamacion
prospere a favor del demandante este deposito sera
retornado.

10-. PUNTOS:

Cada carrera es puntuable para el  Ranking
“Masters Almodeli Aragén” y el Campeonato de
Aragon de las categorias segun la convocatoria de
la competicion, repartiéndose puntos entre todos los
pilotos participantes y de la siguiente manera:
Carrera: 1°: 14 ptos, 2° 13 ptos, 3°: 12 ptos, 4% 11
ptos, 5% 10 ptos, 6°: 9 ptos, 7°: 8 ptos, 8°: 7 ptos, 9°:
6 ptos, 10°: 5 ptos, 11° 4 ptos, 12° 3 ptos., 13°: 2
ptos. A los siguientes puestos se les asignara 1
punto. Abandono 0 puntos.

11-. HORARIOS:
Los establecidos en la convocatoria de la
competicién o campeonato.

12-. PREMIOS:
Los establecidos en la convocatoria de la
competicion o campeonato.

13-. DERECHOS DEL ORGANIZADOR:

- Modificar o Ampliar el reglamento mediante
anexos publicados en el tablon oficial de la
competicion durante los dias previos a la

competicion.
- Derecho de admision de pilotos o espectadores
considerados ~ problematicos para el buen

funcionamiento de la prueba, sin necesidad de dar
ningun tipo de explicacion previa.
- Derechos sobre la publicidad de la carrera, asi
como el material escrito y audiovisual que de ella
se extraiga con plena potestad sobre las copias.

Los casos no reflejados en este reglamento
deportivo quedan a criterio de la organizacion.

14-. ORGANIZACION:

Organizado por ALMODELI-ARAGON.

Director de Carrera: Sr. D. Ignacio Pereda.

Equipo Técnico y Deportivo: Directores Deportivos
y Miembros del Club de Veteranos y Pilotos
Master del Club de Slot ALMODELI-ARAGON.




